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MOKSLEIVIU TURNYRO SKIRTO ZEMES MENESIUI - 2021 PAMINETI
~PAZINK ANYKSCIU REGIONIN] PARKA!“ NUOSTATAI

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Moksleiviy turnyro skirto Zemés ménesiui-2021 paminéti ,,Pazink Anyk$¢iy regioninj
parka!“ (toliau — turnyras) nuostatai reglamentuoja konkurso organizavimo, vertinimo ir nugalétojy
apdovanojimo tvarka.

2. Turnyra organizuoja Anyksciy regioninio parko direkcija (toliau — ARPD) ir Anyksciy
Svietimo pagalbos tarnyba (toliau — ASPT).

Il. TURNYRO TIKSLAS IR UZDAVINIAI

3. Turnyro tikslas — stiprinti $vietimo institucijy ir saugomy teritorijy bendradarbiavima,
sudarant salygas susipazinti su saugomy teritorijy vertybémis.

4. Turnyro uzdaviniai:

4.1. supazindinti mokinius ir mokytojus su gamtinémis vertybémis, lankytojy centru (edukacijy
galimybe juose pasibaigus karantinui), saugomoje teritorijoje bei kviesti i$ jy keliauti j gamta;

4.2. sudaryti galimybe saugomy teritorijy direkcijy specialistams pristatyti savo krasto vertybes.

I11. TURNYRO DALYVIAI

5. Turnyre gali dalyvauti Anyksciy rajono bendrojo ugdymo mokykly mokiniy komandos.
Komanda gali sudaryti ne daugiau kaip 5 mokiniai ir 1 mokytojas. Tik 1 komanda gali atstovauti savo
ugdymo jstaigg. IS viso turnyre gali dalyvauti 8 komandos.

6. Turnyras organizuojamas 8-10 klasiy mokiniy amziaus grupéje.

IV. TURNYRO ORGANIZAVIMAS

7. Turnyro tema — saugomos Lietuvos teritorijos — Anyks¢iy regioninis parkas.

8. Turnyre dalyvaujancios komandos zaisdamos analogiska stalo zaidimag, su klausimais bei
uzduotimis, susijusiomis su saugoma teritorija varzosi tarpusavyje. Vienu metu varzosi 2 komandos.

8.1. Zaidima laiméjusi ir finisa pasiekusi komanda keliauja j 2-3jj zaidimo etapa. Pralaiméjusi
komanda iSkrenta i§ turnyro;

8.2. I§ viso jvyksta 7 dvikovos, kol galiausiai né karto nepralaiméjusi komanda nugali finale ir
yra paskelbiama nugalétoja.



TURNYRO EIGA:

9. DVIKOVOS EIGA: Zaidimas vyksta nuotoliniu biidu. UZsiémimo metu prie Zoom pokalbio
prijungiami tik dvikovoje dalyvaujan¢iy komandy nariai. Komandos varzosi zaisdamos stalo Zaidima
(pagal Norvegy projekta).

9.1. Kiekvieng karta komandos figiir¢lei atsistojus ant langelio su klausimu komandos turi 1
min pasitarti (gali i$sijungti garsa Zoom ir tartis pvz.: per FB Messenger) kad negirdéty vieni kity
skirtingy komandy nariai. Komandy nariai tariasi tarpusavyje apie 1 min.

9.2. Komandos kapitonas perskaito teisingus atsakymus, zaidziama iki kol vienos i§ komandy
figtirelé pasiekia FINISA (uzsiémimo pradzia 15.00 val., trukmé iki 1,5 val.). Pasiekusi fini$a komanda
laimi.

9.3. Kita dvikova vyksta sekancia diena, joje dalyvauja jau kitos komandos.

10. Turnyras trunka 7 dienas (kovo 22-31 d.).

11. Turnyro kovos, zaidimai tiesiogiai transliuojami i§ Anyks¢iy regioninio parko direkcijos
lankytojy centro. Zaidima veda 2 direkcijos darbuotojai. Viduryje kiekvieno zaidimo (dvikovos) 5 min
pertrauka, kurios metu ASPT pristato savo veiklas/arba kalbés pakviestas sveéias.

12. ST direkcijos turi galimybe pristatyti savo saugoma teritorija, lankytojy centrus.

V. APDOVANOJIMAS, BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

13. 1-o0s vietos komanda laimétoja apdovanojama ARPD ir ASPT prizais.

14. Visos komandos gauna padékos rastus su ARPD ir ASPT logotipais, institucijy direktoriy
parasais.

15. Konkursg organizuoja:

ARPD vyr. spec. Rasa Graziené; mob. +370 658 30470, el.p. rasa.graziene@anyksciuparkas.lt;

ASPT metodininké Aina Tumiené, mob. +370 622 23734, el.p. aina.tumiene@anyksciuspt.|t.
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Parengé
Anyksc¢iy regioninio parko direkcijos specialisté
Rasa Graziené



