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RESPUBLIKINIO IKIMOKYKLINIO IR PRIEŠMOKYKLINIO AMŽIAUS VAIKŲ 

PROJEKTO „SENOVINIAI LIETUVIŲ LIAUDIES ŽAIDIMAI“ NUOSTATAI 

 

I.  BENDROSIOS NUOSTATOS 

 

1. Respublikinio ikimokyklinio ir priešmokyklinio ugdymo įstaigų projekto „Senoviniai 

lietuvių liaudies žaidimai“ (toliau – projektas) nuostatai reglamentuoja tikslą, uždavinius, dalyvius, 

darbų pateikimo reikalavimus, terminus, organizavimo tvarką. 

2.  Projekto rengėjai ir vykdytojai: Anykščių vaikų lopšelis-darželis ,,Žiogelis“  K. 

Ladigos g. 3, LT29113, Anykščiai, el. p. ziogelis@res.lt.  Anykščių švietimo pagalbos tarnyba, 

Šviesos g. 7, LT29147 Anykščiai, ikimokyklinio ugdymo mokytojos Fortūnata Bironienė, Rita 

Jurkėnienė, direktoriaus pavaduotoja ugdymui Vita Čypienė. 

3. Projekto nuostatai skelbiami Anykščių vaikų  lopšelio-darželio „Žiogelis“ tinklapyje: 

www.anyksciuziogelis.lt, Anykščių švietimo pagalbos tarnybos internetinėje svetainėje ir socialinio 

tinklo „Facebook“  grupėje „Auklėtoja auklėtojai“. 

 

II. TIKSLAS IR UŽDAVINIAI 

4. Tikslas – įtraukti į senovinių žaidimų paieškas, paskatinti vaikus, tėvus, mokytojus, 

senelius prisiminti, kokius jie žaidė žaidimus.  

5. Uždaviniai:  

5.1. Skatinti vaikų žingeidumą domėtis ir žaisti savo tėvelių, senelių žaistus žaidimus 

5.2. Susipažinti  su lietuvių liaudies žaidimais, žaistais skirtinguose etniniuose Lietuvos 

regionuose. 

5.3. Ugdyti fizinį aktyvumą žaidžiant lietuvių liaudies žaidimus, tobulinti laikyseną, 

judesius. 

 

 

 

http://www.anyksciuziogelis.lt/


III. DALYVIAI 

 

6. Projekte kviečiami dalyvauti respublikos ikimokyklinio ir priešmokyklinio amžiaus 

ugdytiniai, pedagogai, specialistai, tėveliai, seneliai. 

 

IV. PROJEKTO DARBŲ PATEIKIMAS IR ORGANIZAVIMO TVARKA 

 

7. Projektas vyks nuo 2024 m. kovo 1 d. iki 2024 m. gegužės 10 d. 

- Dalyvių skaičius iš vienos įstaigos yra neribojamas. 

- Projektas ,,Senoviniai lietuvių liaudies žaidimai“ turi atspindėti jūsų regioną. 

- Filmuojama veikla negali viršyti 1 min. trukmės, išsaugoma mp4 formatu ir atsiunčiama 

el. paštu rastine@anyksciuziogelis.lt. 

- Galima žaidimą tik paaiškinti ir aprašyti su keliomis nuotraukomis. 

- Darbai turi atitikti nuostatų keliamus reikalavimus.  

- Išmoktą žaidimą siunčiant, užpildyti lentelę Priedas Nr.1. 

- Į projektą registruotis elektroninėje Anykščių švietimo pagalbos renginių registracijos 

sistemoje  www.semiplius.lt . 

- Visiems dalyviams bus išsiųstos Anykščių švietimo pagalbos tarnybos pažymos, 

Anykščių vaikų lopšelio-darželio „Žiogelis“ padėkos ir elektroninė žaidimų knyga ,,Senoviniai 

lietuvių liaudies žaidimai“. 

- Kviečiame aktyviai dalyvauti, prisiminti vaikystę, bendrauti, kartu ieškoti ir žaisti. 

 

V. SKYRIAUS BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS 

 

8. Parodos dalyviai, siųsdami žaidimus, patvirtina, kad parodos dalyvių (vaikų, pedagogų 

ir kt.) asmens duomenys ir veido atvaizdai buvo gauti teisėtai, nepažeidžiant apsaugos duomenų 

reikalavimų. 

8.1. Darbų atsiuntimas organizatoriams – laikomas autorių sutikimu su sąlygomis, 

išdėstytomis šiuose nuostatuose. 

8.2. Parodos dalyvių duomenys bus naudojami tik elektroninės knygos sudarymui. 

                8.3.Su visais dalyviais pasidalinsime elektronine žaidimų knyga iki Tarptautinės šeimos 

dienos. 

 

 

mailto:rastine@anyksciuziogelis.lt
http://www.semiplius.lt/


Priedas Nr.1 

 

ANYKŠČIŲ VAIKŲ LOPŠELIS-DARŽELIS ,,ŽIOGELIS“ 

RESPUBLIKINIO IKIMOKYKLINIO IR PRIEŠMOKYKLINIO AMŽIAUS VAIKŲ  

PROJEKTO „SENOVINIAI LIETUVIŲ LIAUDIES  ŽAIDIMAI “  

DALYVIO ANKETA 

 

 

 Dalyvio kortelės pildymo pavyzdys 

Miestas 

Įstaigos pavadinimas  
Žaidimo aprašymas 

 
Pedagogo, tėvų  vardas, pavardė 

 
Vaikų amžius 

 
Įstaigos el. paštas 

 
 

 

 

 


